
IL TE FAUT  une boîte de 12 oeufs
de la gouache ou acrylique et 48
graines (haricots, pois chiches...)

FABRIQUE 
UN JEU AFRICAIN,
L'AWALÉ

ATELIER ZÉRO DÉCHET

Customise ta boîte ! 
Peins les 2 rangées de trous en couleurs différentes.  



Placez 4 graines dans chacun des 12 trous. Le but
du jeu est de récolter le plus de graines possible.
Le 1er joueur prend toutes les graines de l'un des 6
trous de son jardin et les sème une à une dans les
trous suivants (dans le sens contraire des

aiguilles d'une montre). Si la dernière graine est
semée dans le jardin adverse et contient 1 ou 2
graines, il récolte toutes les graines. Il peut
récolter les graines des trous précédents du
camp adverse si elles contiennent aussi 1 ou 2
graines. 
ATTENTION : un joueur ne peut pas jouer 2 fois de
suite.Il est interdit d'affamer son adversaire : si un
joueur doit vider le jardin adverse, il n'a pas le droit
de le récolter... Si un joueur, après son semis, n'a
plus de graines, son adversaire doit semer des
graines dans son camp. Si c'est impossible, la partie
prend fin. Si un joueur ne peut plus semer ni être
alimenté, la partie s'achève.
Le gagnant est celui qui a remporté le plus de
graines.

48 graines
4 graines par trou

2 JOUEURS
Une rangée de 6 trous
constitue le jardin de chaque
joueur. 

L'awalé
JEU TRADITIONNEL AFRICAIN

RÈGLE DU JEU 

Customisez une boîte de 12
oeufs et jouez ! 

NOS DÉCHETS ONT DE LA RESSOURCE !


